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EINFUHRUNG IN SPIELE
ENTWICKLUNG MIT UNITY3D
TEILS-1
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26.11.2016 10:00 - 18:00

TECHNOLOGY CONFERENCE COLOGNE

KOSTENLOS ANMELDEN

Infos (iber neue Veranstaltungen findet ihr auf:
https://www.meetup.com/de-DE/Aachen-Dev-Meetup/
https://www.facebook.com/groups/mspaachen/

Egal kleine oder grof3e Events werden Uber die zwei Plattformen organisiert.



TOOLS UND SOFTWARE

Studentpartners

* AUTODESK
FH / RWTH - STUDENTEN
* UNITY
FREE UNTER $100.000 UMSATZ
« QFFICE365
FH / RWTH — STUDENTEN
* BLENDER
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Q unity

FREE4ALL

http://mkdevgames.de/2-uncategorised/10-freie-software-fuer-beginner
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TOOLS UND SOFTWARE

VISUALSTUDIOC ODE

»  FREE4ALL

VISUALSTUDIOC OMMUNITY

+ FREE FUR NICHT KOMMERZIELLES UND KLEINE TEAMS
NOTEPAD++

» FREE4ALL

PAINT NET

» FREE4ALL

http://mkdevgames.de/2-uncategorised/10-freie-software-fuer-beginner

HTTP://BIT.LY/TOX
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EXTRA TOOLS
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VERSIONIERUNG
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& unity

Versionierung und Code-Controll:
https://github.com/
https://bitbucket.org/

Unity-AssetStore:
https://www.assetstore.unity3d.com/en/




SURVIVAL SHOOTER
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UNITY3D.COM/EN/#!/CO
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HTTPS://WWW . A
NTENT/40756

Mit Modfizierungen

& unity

https://www.assetstore.unity3d.com/en/#!/content/40756

Zu diesem Projekt gehort auch ein Tutorial an Unity:
https://unity3d.com/de/learn/tutorials/projects/survival-shooter-tutorial



UMBAU DES SURVIVAL SHOOTERS ZUM SHOOTER
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* CAMERA FESTE AN PLAYER
* PLAYERMOVEMENT SCRIPT ANPASSEN
*  PLAYERTRANSFORM FINDEN

*  TURNING UMSCHREIBEN
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AUFGABEN TEIL2 T1

* BAUT WEITERE SPAWN-POINTS EIN

¢ BAUT DEN SCHNEEMAN IN DIESE PROJEKT EIN
« BAUT DEN SCHNEEMAN IN EINER FARBE ALS DUMMY EIN
= BAUT DEN SCHNEEMAN IN EINER ANDERE FARBE ALS BOT EIN

* (GIBT DEM SCHNEEMAN EIN ANIMATION; [IDLE, MOVE, DEATH])
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UNET — NETWORK

UNet ist das Netwerk-Framework von Unity ab Unity5.

Tutorials zu Multiplayer:
https://unity3d.com/de/learn/tutorials/topics/multiplayer-networking

https://docs.unity3d.com/Manual/UNet.html
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NETWORKMANAGER + HUD

MANAGED DIE VERBINDUNG
LAN Host(H)

LEGT PORT FEST LAN Client(C
LAN Server Only(S)

OFFLINE SCENE / ONLINE SCENE

Enable Match Maker (M)

PLAYER-PREFAB

MATCH-MAKING-CLIENT ... UVM.

Manual:
https://docs.unity3d.com/Manual/class-NetworkManagerUNet.html
https://docs.unity3d.com/Manual/class-NetworkManagerHUD.html

ScriptReference:
https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Networking.NetworkManager.html
https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Networking.NetworkManagerHUD.html

E/NETWORKING.

CRIPTREFERENC
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NETWORK IDENTITY + TRANSFORM

Local Player Authoritly

v@ Network Identity (Script) ue
Server Only cannot be set for Local Player Authority ol

* |IDENTIFIZIERT DAS GAMEOBJECT ALS > ponetmork Nevemert () U S

v O Wnetwork Trar.© .+~

NW-OBJ Network Send Rate (e 4 29 |

Transform Sync Mod Sync Rigidbody 3D
Movement:

+ UBERTRAGT DAS TRANSFORM UBER Movement Thresh[0.001

Snap Threshold 5

DAS N ETZW E R K Interpolate Mover 1
“ation:
Rotaw  *» | X¥Z (full 3D)

Interpolat  Ciati 3
Came==as Statig| Low

Sync Angu.ar Veld_|

https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Networking.NetworkTransform.html
https://docs.unity3d.com/Manual/class-NetworkTransform.html
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NETWORKBEHAVIOUR
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» VOID UPDATE () {

IF (ISLOCALPLAYER) // Update is called once per frame
{ void Update () {
if (!isLocalPlayer)
RETURN; q
1

} return;
« TUHHIER WAS!! }
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https://docs.unity3d.com/Manual/class-NetworkBehaviour.html
https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Networking.NetworkBehaviour.html
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[COMMAND] VOID DOWAT()
{

[Command]
void CmdFire()
{
var bullet = (GameObject)Instantiate(
PaintPrefab,
PaintStart.transform.position,
PaintStart.transform.rotation);

bullet.GetComponent<Rigidbody>().velocity = bullet.transform.up * 6ﬂ
NetworkServer.Spawn(bullet);
Destroy(bullet, 2.0f);
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DANKE FURS MIT MACHEN!!!

HTTP://BIT.LY /UNITYUNTERLAGEN

Unterlagen liegen unter: http://mkdevgames.de/13-unity-3d-workshop

Auf der mkdevgames findet ihr auch Infos zu neuen Unter-Veranstaltungen.
Allgemeine Veranstaltungen werden aber auch auf Facebook und MeetUp geteilt.
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