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Infos über neue Veranstaltungen findet ihr auf:
https://www.meetup.com/de‐DE/Aachen‐Dev‐Meetup/
https://www.facebook.com/groups/mspaachen/

Egal kleine oder große Events werden über die zwei Plattformen organisiert.
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http://mkdevgames.de/2‐uncategorised/10‐freie‐software‐fuer‐beginner
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http://mkdevgames.de/2‐uncategorised/10‐freie‐software‐fuer‐beginner
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Versionierung und Code‐Controll:
https://github.com/
https://bitbucket.org/

Unity‐AssetStore:
https://www.assetstore.unity3d.com/en/
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https://www.assetstore.unity3d.com/en/#!/content/40756

Zu diesem Projekt gehört auch ein Tutorial an Unity:
https://unity3d.com/de/learn/tutorials/projects/survival‐shooter‐tutorial
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UNet ist das Netwerk‐Framework von Unity ab Unity5.

Tutorials zu Multiplayer:
https://unity3d.com/de/learn/tutorials/topics/multiplayer‐networking
https://docs.unity3d.com/Manual/UNet.html
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Manual:
https://docs.unity3d.com/Manual/class‐NetworkManagerUNet.html
https://docs.unity3d.com/Manual/class‐NetworkManagerHUD.html

ScriptReference:
https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Networking.NetworkManager.html
https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Networking.NetworkManagerHUD.html
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https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Networking.NetworkTransform.html
https://docs.unity3d.com/Manual/class‐NetworkTransform.html
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https://docs.unity3d.com/Manual/class‐NetworkBehaviour.html
https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Networking.NetworkBehaviour.html

13



14



Unterlagen liegen unter: http://mkdevgames.de/13‐unity‐3d‐workshop

Auf der mkdevgames findet ihr auch Infos zu neuen Unter‐Veranstaltungen.
Allgemeine Veranstaltungen werden aber auch auf Facebook und MeetUp geteilt.
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