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LETZTE VERANSTALTUNG ZU

UNITY IM NOVEMBER
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EINFÜHRUNG IN SPIELE 

ENTWICKLUNG MIT UNITY3D 

TEIL3-1

MSP-WEST

MATHIAS KOHS
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TOOLS UND SOFTWARE

• AUTODESK

• FH / RWTH - STUDENTEN

• UNITY

• FREE UNTER $100.000 UMSATZ

• OFFICE365

• FH / RWTH – STUDENTEN

• BLENDER

• FREE4ALL
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TOOLS UND SOFTWARE

• VISUALSTUDIOCODE

• FREE4ALL

• VISUALSTUDIOCOMMUNITY

• FREE FÜR NICHT KOMMERZIELLES UND KLEINE TEAMS

• NOTEPAD++

• FREE4ALL

• PAINT.NET

• FREE4ALL
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EXTRA TOOLS

VERSIONIERUNG

• HTTPS://GITHUB.COM/

• HTTPS://BITBUCKET.ORG/

SHOP

• HTTPS://WWW.ASSETSTORE.UNITY3D.COM/EN/

https://github.com/
https://bitbucket.org/
https://www.assetstore.unity3d.com/en/
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SURVIVAL SHOOTER
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UMBAU DES SURVIVAL SHOOTERS ZUM SHOOTER

• CAMERA FESTE AN PLAYER

• PLAYERMOVEMENT SCRIPT ANPASSEN

• PLAYERTRANSFORM FINDEN

• TURNING UMSCHREIBEN
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AUFGABEN TEIL2 T1

• BAUT WEITERE SPAWN-POINTS EIN

• BAUT DEN SCHNEEMAN IN DIESE PROJEKT EIN

• BAUT DEN SCHNEEMAN IN EINER FARBE ALS DUMMY EIN

• BAUT DEN SCHNEEMAN IN EINER ANDERE FARBE ALS BOT EIN

• (GIBT DEM SCHNEEMAN EIN ANIMATION; [IDLE, MOVE, DEATH])
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UNET – NETWORK
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NETWORKMANAGER + HUD

• MANAGED DIE VERBINDUNG

• LEGT PORT FEST

• OFFLINE SCENE / ONLINE SCENE

• PLAYER-PREFAB

• MATCH-MAKING-CLIENT … UVM.
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NETWORK IDENTITY + TRANSFORM 

• IDENTIFIZIERT DAS GAMEOBJECT ALS

NW-OBJ

• ÜBERTRÄGT DAS TRANSFORM ÜBER

DAS NETZWERK
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NETWORKBEHAVIOUR

• VOID UPDATE () {

• IF (!ISLOCALPLAYER)

• {

• RETURN;

• }

• TUH HIER WAS!!!

• }
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[COMMAND] VOID DOWAT()

{
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DANKE FÜRS MIT MACHEN!!!

HTTP://BIT.LY/UNITYUNTERLAGEN


