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TOOLS UND SOFTWARE






EXTRA TOOLS

v

e HTTPS://GITHUB.COM/

e HTTPS://BITBUCKET.ORG/
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o HITPS://WWW.ASSETSTORE.UNITY3D.COM/EN/



https://github.com/
https://bitbucket.org/
https://www.assetstore.unity3d.com/en/
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https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Collider.html
https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Rigidbody.html

AUFGABEN TEIL1 T3



QUELLE DER AUFGABE
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HTTPS://UNITY3D.COM/DE/LEARN/TUTORIALS/PROJECTS/SURVIVAL-SHOOTER-TUTORIAL
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HTTPS://WWW.ASSETSTORE.UNITY3D.COM/EN/#!/CONTENT/40756



https://unity3d.com/de/learn/tutorials/projects/survival-shooter-tutorial
https://www.assetstore.unity3d.com/en/#!/content/40756

SURVIVAL SHOOTER



VORGEHEN ZUM ANDERN DER SZENE AUS DEM AS
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BE DEN NEUEN VARIANTEN [N T



UMBAU DES SURVIVAL SHOOTERS ZUM SHOOTER



AUFGABEN TEIL2 T1

o BAUT DEN SCHNEEMAN [N DIESE PROIEKT EIN
o [BAUT DEN SCHNEEVAN [N EINER FARRE ALS DUMMY EIN
o BAUT DEN SCHNEEMVIAN [N EINER ANDERE ARBE ALS BOT EIN

o [(GIBT DEMV SCHNEEMAN BEIN ANIMATIONG [IDLE, MOVE, DEATH])
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AUFGABEN TEIL2 T3

o

e HTTPS://UNITY3D.COM/DE/LEARN/TUTORIALS/PROJECTS/SURVIVAL-SHOOTER-TUTORIAL



https://unity3d.com/de/learn/tutorials/projects/survival-shooter-tutorial
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