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EINFÜHRUNG IN SPIELE 

ENTWICKLUNG MIT UNITY3D 

TEIL1-1

MSP-WEST
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TOOLS UND SOFTWARE

• AUTODESK

• FH / RWTH - STUDENTEN

• UNITY

• FREE UNTER $100.000 UMSATZ

• OFFICE365

• FH / RWTH – STUDENTEN

• BLENDER

• FREE4ALL
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TOOLS UND SOFTWARE

• VISUALSTUDIOCODE

• FREE4ALL

• VISUALSTUDIOCOMMUNITY

• FREE FÜR NICHT KOMMERZIELLES UND KLEINE TEAMS

• NOTEPAD++

• FREE4ALL

• PAINT.NET

• FREE4ALL
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MULTIPLATFORM

• ANDROID BRAUCHT: JDK + ADK

• IOS BRAUCHT: MAC-OS

• WIN-MOBILE BRAUCHT: WINDOWS UNIVERSAL
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UNITY EDITOR ÜBERSICHT
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ALLES IN UNITY SIND OBJEKTE
EIN PAAR BEISPIELE

• TRANSFORM

• MESH

• COLLIDER

• RENDERER

• RIGIDBODY

• SCRIPTS

• EVENTS

• EVECTS



S
tu
d
e
n
tp
a
rt
n
e
rs

PHYSIK
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LICHT UND FARBEN



S
tu
d
e
n
tp
a
rt
n
e
rs

SKRIPTING
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WICHTIGE METHODEN

• GETCOMPONENT<RIGIDBODY>();

• RIGIDBODY.ADDRELATIVEFORCE();

• INPUT.GETAXIS("HORIZONTAL")

• COLLIDER.ONTIGGERENTER / ONTRIGGERSTAY
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STEUERUNG
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3 ARTEN VON STEUERUNG

• TRANSFORM.TRANSLATE / ROTATE

• RIGIDBODY.ADDRELATIVEFORCE

• NAVMASHAGENT

• INPUT.GETAXIS("HORIZONTAL")

• NAVMESHAGENT.SETDESTINATION()
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AUFGABEN T1

• BAUT EIN SCHNEEMAN (MIT KAROTTE ALS NASE UND SCHWARZEN AUGEN)

• LAST DIE KAMERA DEM SCHNEEMAN FOLGEN

• BEWEGT DEN SCHNEEMAN MIT DEN PFEILTASTEN (ÜBER TRANSFORM)

• BAUT EIN WEITEREN SCHNEEMAN DER ZU EINER BESTIMMTEN POSITION LÄUFT

• LASST IHN LEUCHTEN
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AUFGABEN T2

• SUCHT IN DER SCRIPTREFERENCE NACH COLLIDER UND DEN TRIGGER

METHODEN

• SUCHT IN DER SCRIPTREFERENCE NACH RIGIDBODY UND DEN FORCE

METHODEN

• BAUT EIN JUMPPAD
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https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Collider.html
https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Rigidbody.html
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AUFGABEN T3

• BAUT EINE KUGEL UND BEWEGT DIE PER FORCE

• LASST DIE KAMERA DER KUGEL FOLGEN
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DANKE FÜRS MIT MACHEN

NÄCHSTER TERMIN: 15.11.2016 E114
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