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START IN DIE ENTWICKLUNG 

MIT UNITY3D

AUF DEM WORKSHOP:

HTTPS://AACHEN.DEV-CAMP.COM/

SPEAKER:

MATHIAS KOHS

https://aachen.dev-camp.com/
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UNITY 

TECHNOLOGIES

SURVIVAL 

SHOOTER 

TUTORIAL

HTTPS://ASSETSTORE.UNITY.COM/PACKAGES/ESSENTIALS/TUTORIAL-PROJECTS/SURVIVAL-
SHOOTER-TUTORIAL-40756

https://assetstore.unity.com/publishers/1
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AUFGABEN 4

• HTTP://MKDEVGAMES.DE/26-GI-DEVCAMP-FH-AACHEN

• LÄÄÄD DAS PROJEKT HERUNTER UND PLATZIERT ETWAS ROMANTISCHE

BELEUCHTUNG

• PASSWORT: DEVCAMP-AC-UNITY3D
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6. BAUT DAS PLAYERMOVEMENT EIN

• VOID FIXEDUPDATE () ANPASSEN

• VOID MOVE (FLOAT H, FLOAT V) ANPASSEN

• VOID NEUTURNING(FLOAT X, FLOAT Y)
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7. BAUT ENEMY MOVEMENT EIN

• EIN ZOMSNOWMAN SUCHT NACH DEM SPIELER

• EIN ZOMSNOWMAN NUTZT DAN NAVMESHAGENT ZUM LAUFEN

• EIN ZOMSNOWMAN WEIS, WENN DER TOTAL TOT IST
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AUFGABEN 8

• VERBINDET DEN ENEMYMANAGER IN DER SCENE MIT DEN PREFABS
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FERTIG LÖSUNG

• HTTP://MKDEVGAMES.DE/26-GI-DEVCAMP-FH-AACHEN

• PASSWORT: GI DevCamp FH-Aachen

http://mkdevgames.de/26-gi-devcamp-fh-aachen
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START IN DIE ENTWICKLUNG MIT 

UNITY3D

DANKE AN 

GI

FH-AACHEN

AUF DEM WORKSHOP:

HTTPS://AACHEN.DEV-CAMP.COM/

SPEAKER:

MATHIAS KOHS

https://aachen.dev-camp.com/

