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START IN DIE ENTWICKLUNG 

MIT UNITY3D

AUF DEM WORKSHOP:

HTTPS://AACHEN.DEV-CAMP.COM/

SPEAKER:

MATHIAS KOHS

https://aachen.dev-camp.com/
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ALLES IN UNITY SIND OBJEKTE
EIN PAAR BEISPIELE

• TRANSFORM

• MESH

• COLLIDER

• RENDERER

• RIGIDBODY

• SCRIPTS

• EVENTS

• EVECTS
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AUFGABE 1

• BAUT EIN SCHNEEMAN (MIT KAROTTE ALS NASE UND SCHWARZEN AUGEN)
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AUFGABEN 1A

• BAUT EIN SCHNEEMAN (MIT KAROTTE ALS NASE UND SCHWARZEN AUGEN)

• LAST DIE KAMERA DEM SCHNEEMAN FOLGEN

• BEWEGT DEN SCHNEEMAN MIT DER MAUS IN DER SCEENVIEW
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3 ARTEN VON STEUERUNG

• TRANSFORM.TRANSLATE / ROTATE

• RIGIDBODY.ADDRELATIVEFORCE

• NAVMASHAGENT
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AUFGABEN 2

• BAUT EIN SCHNEEMAN (MIT KAROTTE ALS NASE UND SCHWARZEN AUGEN)

• LAST DIE KAMERA DEM SCHNEEMAN FOLGEN

• BEWEGT DEN SCHNEEMAN MIT DEN PFEILTASTEN (ÜBER TRANSFORM)

• BAUT EIN WEITEREN SCHNEEMAN DER ZU EINER BESTIMMTEN POSITION LÄUFT

• LASST IHN LEUCHTEN
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AUFGABEN 3

• SUCHT IN DER SCRIPTREFERENCE NACH COLLIDER UND DEN TRIGGER

METHODEN

• SUCHT IN DER SCRIPTREFERENCE NACH RIGIDBODY UND DEN FORCE

METHODEN

• BAUT EIN JUMPPAD
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https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Collider.html
https://docs.unity3d.com/ScriptReference/Rigidbody.html

